Guía y Trucos

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty v0.1
Cortesía de www.sangrefria.com/web/

Si tienes dudas acude a la web!

Traducción de la secuencia de apertura: Durante la película de presentación pulsa el botón de círculo para escoger lenguaje. 

Prevenir refuerzos: Cuando has sido encontrado, usa un arma pequeña para disparar su codec, asi los refuerzos no serán llamados. 

Vida infinita: Al principio pulsa el botón de pausa y aprieta X, Triángulo, círculo, cuadrado, izquierda, derecha, izquierda, derecha.

Maldita Olga Gurlucovich: En el combate contra esta rusa, escóndete, esquiva sus bombas sigilosamente y colócate en un sitio donde puedas verla. Al cabo de un (buen) rato, ella se reirá de tí, disparando al cielo. Maldita Olga...

Aumentar resistencia: Si Snake se cuelga una barandilla y pones vista en primera persona, después pulsa L2+R2 varias veces hasta que te vayas a caer. Sube y vuelve a repetir lo mismo hasta que te llame Otacon diciendo que has subido tu resistencia.


CURIOSIDADES
Solid Snake

¿Quieres ver a Solid Sanke roncar? permanece quieto, pegado contra una pared, agachado o nadando durante un tiempo sin tocar nada y empezara a roncar. Cuando pasen tres minutos parará.

Si disparas a un extintor o a un saco de harina con la USP te cubrirás de polvo durante un rato.

¿Quieres ver a Snake excitado? si te quedas en frente del poster de la tía sexy en el cuarto de las taquillas en la cubierta A (Locker room in Deck A) y llama a Otacon por el codec, entonces verás como se pone de los nervios.

Si llamas a Otacon por el codec después de ver la sombra de Raven en la sala de maquinas veras como se sorprende sobre que Raven siga vivo. 

Otacon


Sabes que cada vez que guardas partidas Otacon te cuenta "cuentos chinos" o mejor dicho proverbios chinos, pues bien si guardas partidas constantemente a la decimotercera vez que lo haces (13º) Mei Ling aparecerá.

Cuando tienes que hacer las fotos del Metal Gear si por ejemplo sólo tienes 3 y te quedan menos de 30 segundos, Otacon te dirá que ya tiene 3 para que no pierdas más tiempo.

Si haces las siguientes fotos y se las enseñas a Otacon tendrás unas respuestas especiales, además dependiendo de cuantas hagas las respuestas serán diferentes. Esto ocurre si haces fotos de:

-Los posters Sexys
-Olga (mientras te habla durante la batalla)
-La cara de Olga y su entrepierna
-La foto del cachas en la sala de máquinas, las chicas o la sombra de Raven.
-Mientras se pasan las diapositivas hay una de un fantasma que podrás capturar si eres rápido (pero sólo aparece en el 33% de las veces)
Olga


¿Quieres cabrear a Olga? fotografiala durante la batalla y se enfadará. Si durante la batalla con ella te cuelgas por la barandilla se reirá de ti.

Cuando la hayas derrotado llama a Otacon y te dirá que es muy guapa y si la atacas mientras está dormida Otacon te reprimirá por ello.

Marines


Si atacas a los marines que están viendo la charla puedes derribarlos como si de bolos se tratasen. Cuando juegas la escena del tanque en un número par (por ejemplo la segunda, cuarta, ... vez que juegas el juego) los marines que ven la charla estarán en calzoncillos.

Soldados Enemigos

Rociales con el spray cuando estén durmiendo y verás como se despiertan al instante.

Los trajes del enemigo cambiarán si permaneces escondido en la profundidad del puerto, también en el almacén del Strut F y en el Shell 2 en la primera planta

Si te acercas a un soldado enemigo que lleve escudo cuando éste te dispare tu sangre se estampará en el escudo. Si disparas a los enemigos ellos mismos se inyectarán calmantes.

En la primera planta del tanque si los soldados llegan a los vestuarios (locker room) para hacer una limpieza ellos mirarán el poster de la chica sexy si el armario está abierto.

Dispara al punto del signo de exclamación que aparece encima de sus cabezas cuando se sorprenden de algo y perderá la cuenta de lo que le hizo distraerse. Deja un libro o revista en el suelo y el enemigo se sentará a leer.

Hay un soldado que se meará encima de ti en el Strut L. Si te quedas cerca verás que se tirá un minuto meando. Si llamas al coronel por el codec mientras se mea el soldado, el coronel tratará de hacerte sentir mejor.

Algunos soldados no te darán sus equipos cuando les apuntes con la pistola a menos que les dispares (pero no con la M9 tranquilizadora, con otra pero que no le haga daño) o apuntale con un arma más poderosa como por ejemplo el Nikita, Stinger, RGB.

Con las gafas termales puedes ver si el enemigo lleva o no dog tags

Si pulsas el botón de acción (triángulo) cuando te equipes con la cámara o los binoculares verás el nombre del soldado enemigo encima de su cabeza. Si diera la casualidad de que uno de ellos tuviera una fecha de nacimiento coincidente con la hora que tiene la consola podrás ver el mensaje "happy birthday" (feliz cumpleaños).

Si obtienes la dog tag de un soldado que se encuentra escuchando musica con los auriculares al fondo del Deck 2 port en el modo difícil verás que se trata de Gackt, un músico japonés muy conocido.

Raiden


Después de que lo torturen Raiden se constipará por ello coge la medicina o cúrate cuando Solid Snake te devuelva el equipo. Para que se constipe:

- Permanecer quieto
- Ponte contra una pared y permanece así
- Agachate.

Cuando Raiden está desnudo el enemigo mirará a Raiden y dirá unas pocas palabras de envidia.

En el Shell 1 Core Hall (cuando buscas a Ames) si sigues hablas con los otros secuestrados una y otra vez Raiden dirá cosas que los demás podrán oir.
Iroquis Pliskin


Si atacas a Pliskin él te atacará en estos lugares:

- En la sala de transformadores
- En la pasarela por donde pasa Emma
- En el Arsenal Gear
- Arsenal Gear

Pliskin habla en sueños: En el Strut B, en la sala de transformadores si llamas a Pliskin unas cuantas veces mientras él duerme llegará un momento en el que gritará "LIQUID!!"

Pliskin se afeita: Si has conseguido la máquina de afeitar en la profundidad del puerto acabarás el juego y cuando te encuentres en el Arsenal Gear le verás que no tiene la barba.

Curiosamente podrás encontrar a un tío que lleva una caja de cartón en el puente que conecta las plataformas CD. Debes ir hacia ese puente en menos de un minuto después del video de Peter (porque como pase más de un minuto o te vayas a otro sitio el tío no saldrá). Si atacas a este hombre él correrá mientras lleva los restos de la caja de cartón. Incluso si le has destrozado la caja llevará una nueva. Además Pliskin te reprimirá por destrozarle la caja.
Si llevas puesta la caja de cartón y llamas a Pliskin por el codec, él empezará a contarte su pasión por las cajas de cartón.

Con las revistas: Después de la batalla en el Arsenal Gear lleum, si pones un libro o revista en el suelo a los pies de Snake se enfadará contigo pero le echará una miradita.

Emma


En el Shell 2 Core B1 Filtration Chamber 2 (donde está todo inundado de agua) hay una ventana en el primer punto que encuentras para respirar. Después de la batalla de Vamp si vas allí antes de ir a los vestuarios donde está Emma, podrás verla a ella sentada en las escaleras.

Después de rescatar a Emma puedes llamarla a ella por el codec en la frecuencia 141.52 aunque la lleves de la mano.

Si la disparas con la M9, y la llamas por el codec te hablará en sueños. Si la atacas (pero no la mates) Otacon te regañará. Si la matas acabarás el juego pero además El coronel, Rose y Otacon te criticarán por bestia.

En la pasarela cuando tienes que protegerla puedes escucharla hablar solo con el micrófono cuando está detrás de los dos grandes pilares. Detrás del primer pilar dirá cosas sobre el look de Raiden. Detrás del segundo pilar se encuentra con Johnny??

Si apuntas con el microfono a Snake podrás oirle hablar solo sobre si iría con Emma a tomar algo con ella. Y si apuntas hacia ella cuando cruza la pasarela la oirás quejarse.

Stillman

Cuando Stillman está dentro de la despensa si llamas a la puerta o presionas el botón de acción (triángulo) en frente de la puerta te responderá pero si lo haces más de 8 veces se cabreará.

Presidente


Si te pones contra la pared en la habitación donde está el presidente verás un video.

El presidente estará dormido cuando entres en la habitación en los modos HARD y EXTREME. Además no se despertará ni siquiera con una explosión a menos que lo haga cerca de él.

Si das golpes en la pared de la habitación donde está el presidente o disparas a la pared empezará un video donde el presidente se arrimará a la pared.

Si le apuntas con el micrófono le oirás hablar consigo mismo.

El presidente esquivará el Nikita cuando juegues en el modo fácil ya sea rodando o agachandose pero en el modo EXTREME se lanzará contra el misil.

Fatman

Con que le dispares a los patines le harás caer pero no podrás destruirlos.

Vamp


Para hacerle más daño disparale en las marcas del pecho y en la frente. Si destruyes las luces que le rodean él no podrá atraparte para impedirte moverte. También puedes librarte de esas "redes" no solo pulsando todos los botones sino que puedes dispararle al cuchillo que cuelga de esas sombras.

Harrier


El harrier tiene un misil que puedes bloquear con los misiles Stinger pero solo cuando esté muy cerca de ti. Dispara a esa especie de vaina que contiene el misil y destruyelo. Después el Harrier sólo podrá disparar pocos misiles.

Los Bichos


Esas asquerosas especies de cucarachas también tienen sus curiosas reacciones. Si les echas el spray congelante se irán. Si las atacas en el modo visión en primera persona con armas explosivas los bichos irán volando hacia tí.

Si nadas durante 2 segundos o más donde hay estos bichos uno de ellos entrará en el menú de item y se comerá una ración de las tuyas cada 20 minutos. Cuando se coma 3 el asqueroso bicho desaparecerá. Para expulsarlo mueve rápidamente el menú de items. 

Si te equipas con las raciones que llevan el bicho incorporado si te ataca un enemigo la ración será desequipada al momento, así que ten cuidado.

Usa todas las raciones con el bicho enganchado y verás una descripción del bicho.

Si acabas el juego con el bicho en el menú y registras tu CLEAR CODE (el código que te dan al final en la página www.konamijpn.com) te darán el rango de SEA LOUCE (algo así como bicho marino)

Gaviotas: Si a estas las rocias con el spray congelante se irán volando. Si le disparas a una de ellas y aterriza en un enemigo este se desamayará. Si las atacas el Coronel y Rose te regañarán y si lo haces más de 20 veces te atacarán.

Si las miras en la vista de primera persona cuando sobrevuelan por encima de ti terminarán aterrizando en la cámara.

Ten cuidado porque hay sitios en los que si corres por encima de lugares en los que se encuentran apiladas y caerás pudiendo morir. Estos sitios son el tejado del Strut A, La tubería del Shell 1 y la del shell 2.

Si llevas una caja de cartón de las del tipo 5 (las que tienen un simbolo de ojos) las gaviotas no te atacarán porque los pájaron tienen miedo de los ojos grandes.

Reacciones del loro: Si atacas al loro las balas no le darán y las granadas no explotarán. Después él se imitará al enemigo y hará sonar el modo alerta, cuando los enemigos estén cerca de él.

Si los enemigos hablan entre ellos de las revistas y de las tías que aparecen en ellas el loro lo memorizará lo que dicen y te dirá donde están escondidas esas revistas.

Si apuntas al loro y sigues diciendo "tu debes ser Ames" unas diez veces el loro empezará a decir "tu debes ser Ames".

Un poco de todo

Presiona R1 cuando estés equipado con el Stinger y podrás ver la lanzadera del Stinger en vez de la vista del display.

En el menu Special en la sección Basic Action hay dos mini peliculitas sobre las explicaciones de la caja de carton que se alternarán cada vez que accedas a ese menu.

Si golpeas en ciertos lugares en los posters oirás un sonido cuando lleves un arma equipada o veras un signo de exclamación cuando no lleves un arma equipada. Si los enemigos andan cerca entrarán en modo alerta y ya sabes, sal pitando.

Cuando estés en la habitacíón de los armarios (los vestuarios) si presionas R1 para ver el poster de cerca oirás el sonido de un beso.

Dispara al poster cuando uno de los enemigos esté mirandolo con los binoculares y verás como explotan (los posters). 

Cuando estes en un armario si presionas R1 fuertemente oirás un ruido pero si le das despacio no se oirá nada.

Hay unos libros o revistas en el Shell 1 Core B2 en la sala de ordenadores en lo alto de un armario al lado izquierdo. Si le das una patada caerán 5 libros de una vez.

Si te acercas en los servicios del Strut C a los secadores se activarán. Si te acercas a los urinarios masculinos despues oirás como suena "la cadena".

Si llamas a Rose desde los servicios femeninos ella no te dejará guardar la partida.

En el Shell 1 Core hall (donde están los secuestrados) si te agachas debajo de la mesa enfrente de la chica joven secuestrada si llamas a Rosa por el codec mientras estas al lado de ella no te dejará grabar la partida durante un rato.

Cuando metas tu nombre en el nodo (el ordenador) si introduces los nombres del equipo de desarrolladores de MGS2 verás su información personal. 

Si te lo has pasado ya el juego verás que lo que introduzcas allí es lo que se ve al final en la dog tag de Raiden.

Si la fecha que introduces coincide con la fecha que tenga la Playstation verás que pone "happy brithday".

Si te cuelgas y te descuelgas y caes sobre un enemigo, haras que se desmaye y si este estaba incosciente y caes sobre él entonces se despertará.

Haz volteretas mientras te cuelgas con el modo vista en primera persona pulsando los botones R2 y L2, cuando lo hagas por 100 veces (no hace falta que sean consecutivas) verás como el nivel de Grip Gauge (la barra de equilibrio) crece a nivel 2 (vamos que puedes aguantar más tiempo). Si lo haces 100 veces más llegará a nivel 3 (pero ya no más).

Si miras cuidadosamente verás como un cable en el aire en la cara norte de la sala de máquinas podras colgarte de él en el modo Hanging (colgándote).
Ahora sigue, no te queda demasiado, y no te va a resultar difícil. Si estás perdido, si necesitas ayuda, no dudes en acudir a la web, hay muchos expertos esperando resolver tus dudas.
http://www.sangrefria.com/web/2006/03/28/metal-gear-solid-2-sons-of-liberty/

http://www.sangrefria.com/web/category/metal-gear/

Deja tus comentarios en la web para mejorar esta guía y que sirva de ayuda a todo el mundo.
