Metal Gear Solid 3
Guia Snake Eater v0.1
Esta guía de Snake Eater intentará ayudarte a resolver el mejor juego de la historia.

Más información en http://www.sangrefria.com/web/


Elaborada por Pablo Garcés (www.sangrefria.com/web/)
	· Durante el Video de Presentacion de Snake Eater ·

	
	

	Transforma el fondo a negro y sólo ves a Snake peleando
	Triángulo

	Cambia el color de Snake y el Soldado
	L1

	Changes the color of Snake and the soldier.
	L2

	Aumenta la velocidad de la pelea de Snake y el Soldado
	R1

	Ralentiza la velocidad de la pelea entre Snake y el Soldado
	R2

	Cambia la imagen del fondo
	L3

	Cambia el color de la pantalla
	R3


	· Extras que podemos desbloquear en Snake Eater ·

	
	

	Camuflaje Invisible
	Hazte el juego sin levantar ni una sola alarma

	Traje de Mecanico
	En la segunda taquilla a mano derecha de Groznjy Grad 

	Sneaking Suit
	En la taquilla donde colocas al Major Raikov

	Revolter Colt
	En el duelo final, escogiendo el arma de la derecha

	Patriot
	Es el arma que te da The Boss.

	Camuflaje Tuxedo
	Completando el juego una vez

	Camuflaje Platanos
	Consigue el mejor tiempo en cada fase de Snake vs Monkeys

	Snake vs Monkeys
	Completando el juego una vez y habrá más niveles.

	Extrema Dificultad
	Completando Snake Eater una vez

	Pelicula Introducción
	Completando la Mision Virtuosa

	Mosin Nagant
	Vence a The End con la MK22

	Municion Moss
	Apunta a The End todo el camino. Dispara cuando hable

	Invisibilidad
	Disparando a las 64 ranas que aparecen en todo el juego.



Código para Metal Gear Acid: Cuando entras en "Graniny Gorki Lab, 1F" (Area donde debe vestir de Científico), interroga al primer guardia que te encuentras en el Hall. La tercera vez que le interrogues, te revelará el password para Metal Gear Acid: "J E H U T Y".

Escenas Cortadas durante el Final: Durante tres ocasiones, en el final de Metal Gear Solid 3 Snake Eater, puedes pulsar R1 para ver en primera persona. No te lo indica el juego pero es posible darle. Así podrás disfrutar de elementos que de otras maneras no descubrirás.

Escenas cortadas: Te recomiendo que pulses R1 en multitud de ocasiones, como al final cuando Snake le da la mano al Presidente del Gobierno, (verás a Ocelot), cuando te torturan, cuando vences a enemigos..te vas a llevar muchas sorpresas.

Saber qué sueña Eva: En el bosque, ya casi al final del juego, dispárale con el arma tranquilizante. Se dormirá y acercándote con cuidado, podrás oir las interesantes cosas que dice Snake. 

La Pesadilla de Snake: Existe una posibilidad de salvar justamente después de que Snake es capturado en Groznyj Grad. Guarda el juego y cuando lo cargues estarás en la pesadilla de Snake. Es un mini juego.

Snake haciendose amigo del Guarda de la Prision: Es otra escena que es accesible sólo haciendo una determinada cosa. Cuando te capturan y te meten en la carcel no te comas lo que te da el guardia. Cogelo y devuélveselo. Hazlo 3 veces y aparecerá una escena en la que conversan.

Escena extra con Eva: Cuando consigues salir de la prisión, no te quites el transmisor que te han implantado. Llega hasta la cascada donde te espera Eva, y habrá una escena diferente, donde ella mismo te la quita.

Evitar la Batalla con The End: Si guardas el juego nada mas empezar la pelea con The End, y reinicias la Playstation 2, ajustándole la fecha diciéndole que es una semana más tarde, cuando cargues de nuevo el juego saldrá un mensaje confirmándote que The End se murió de viejo.

Sin lesiones durante la tortura: Presionando L2 durante toda la tortura, no sufrirás daño alguno cuando Volgin te golpea brutalmente. Hay que presionar el boton hasta el final de la escena, ojo. (nunca mejor dicho).


· Controles Básicos

R1: Vista en primera persona
R2: Seleccionar arma
L1: Nada
L2: Seleccionar ítem
CUADRADO: Disparar
X: Agacharse (y al presionar dos veces, Snake se acuesta)
O: Puñetazos
START: Pausa
SELECT: Llamar por Radio

· El Camuflaje

Pulsamos Start y vamos a Camuflaje.

Allí vamos a vestirnos para pasar desapercibidos. Te va a ir indicando el porcentaje de ocultación que tienes. Con un 95% en principio...no deben verte. Tambien utilizaremos la pintura en la cara, hay diferentes tipos...; pintura negra, tonos de hojas, arboles.. es fantástico. Hay que renovar cada dos por tres la indumentaria que llevamos por que en la selva hay mucha variedad de colores.

· Curarse en Snake Eater

El realismo es la pauta dominante en Metal Gear Solid 3 : Snake Eater. Tendremos arañazos, disparos, huesos rotos, y claro, hay que curarse si no queremos rendir menos: disparar con menos precision, no poder correr, o morir desangrados. Para ello, hay dos botones clave.

R1: medicinas

L2: Utensilios medicos

Pulsamos Start y vamos a Cura. Veremos allí las lesiones que sufrimos. Una sanguijuela.., o lo que sea. Pulsaremos L2 y nos aparecerán los diferentes utensilios que tenemos, y que deberemos ir aplicando. Si tenemos una herida de bala, te indica que debes sacarla (con el cuchillo), desinfectar la herida (desinfectante), y vendarla posteriormente. Para las sanguijuelas aplicar el cigarro, para quemarlas, etc. Cuando sonido llegue..es que hemos curado bien la herida. Te avisan de que algunas heridas pueden curarse solas, pero seguramente Snake rinda menos. Un alucinante mundo se abre en Snake Eater.
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1.- SNAKE EATER: LA "MISIÓN VIRTUOSA"

Después de una excelente presentación, comienza el juego. Iremos a buscar nuestra maleta, que está en el arbol que vimos en el video. Plsando triangulo escalaremos. Si nos queremos detener, existen varios alimentos, como setas, serpientes..que podemos ir recolectando con nuestro cuchillo.

Snake seguirá conversando con el Mayor Tom, que le presentará a Para-Medic (nuestra médico) y a The Boss, la mentora de Snake. Ya sabemos que en el 140.96 del Codec guardaremos la partida.

La Unidad Cobra, de la que se habla en esta parte del juego, fue un comando que lideraba la mencionada Boss, para acabar con los nazis.

Y llegaremos al pantano, Dremuchij Swamplant, donde hay cocodrilos, muchos cocodrilos. Qué hacemos con ellos? Dispararles con nuestra pistola de dardos tranquilizantes, y si queremos, matarlos a cuchillazos, ya que es  nuestra única arma. Así seguiremos almacenando comida como antes dije, que es muy importante, ya que Snake rendirá menos, e incluso morirá si no se alimenta bien.

En Dremuchij North ya vemos a varios guardas. Hay que tener ojito. Jugaremos con nuestro camuflaje, nos esconderemos, y tenemos varias opciones. Yo particularmente me escondo en el cesped y cuando viene de lejos le disparo un dardo tranquilizador. Se queda dormido el guarda, lo cojo, y lo zarandeo para quitarle lo que lleva.

Seguramente en poco tiempo, se me quitará el miedo y haré lo que hacíamos en Sons of Liberty: acercarnos sigilosamente, y asaltarles. Lo dejo a tu elección. 

Ojito con utilizar mucho el arma, por que como bien nos indica el Mayor, cuanto más la usemos más se fastidiará el silenciador que tiene. En esa zona además se encuentra escondido para nosotros diverso armamento (Un rifle de francotirador).

Ojito, otra vez, por que una vez te deshagas de los dos primeros guardas que merodean la zona, aparecerá, al menos, otro mas, depende del nivel de dificultad en que juegues. Utiliza el combate cuerpo a cuerpo, o duérmelo..lo que sea, pero sin llamar la atención.

Llegaremos a Dolivododno, un repecho desde el que vemos el puente precioso puente que une la selva. Dos guardas pastrullan...y el propio Snake nos da el detalle del avispero que cuelga sobre una rama encima del puente...al que si disparamos..las avispas destrozarán vivos a los guardas. Hay bastantes guardas en esta zona, que no van a dudar en pedir refuerzos si ven movimientos raros. Utiliza los prismáticos desde lejos e intenta dormirlos a todos. 

Cruzar por el puente corriendo puede ser dificil, todo es práctica. Si te caes Snake solito se agarra como puede, y pulsando R1 y R2 haremos gimnasia, "dominadas", aunque gastaremos mucha Stamina y deberemos reponer energia luego.

Llegamos a Rassvet. Y con cuidadito..por que ya estamos cerca de donde tienen secuestrado a Solokov, al que debemos rescatar. Hay que jugar mucho con los camuflajes y con el tiempo, para que los guardas se paseen. Prueba a dar golpes en paredes para distraerlos, etc. Yo busco un hueco que hay en un lateral de la caseta, en el suelo, donde me escondo y espero mi oportunidad. Luego, subo por el tejado (a traves de la escalera del lado contrario) y puedes andar por las vigas con sigilo para disparar a quien quieras, o tirarte desde ellas a los guardas. 

Conseguiremos sacar a Solokov la choza donde está, y tras diferentes escenas, nos confiensa que está seguro que hay tantos guardas por que los rusos temen que vayan a secuestrarle, asi que deben darse prisa para evitar que lleguen comandos en cualquier momento. Snake y el se ponen manos a la obra, huyendo sin ser detectados..hasta que vemos que le rodean, varias veces. Gran escena..larga..donde aparece nuestro amigo, muy joven, Revolver Ocelot. Al que no debemos matar por que crearíamos una parajoda en el tiempo. Déjalo vivo a pesar de que haya intentado matarte.
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Tras las escenas, tenemos que ir a buscar a Solokov, que ha huido por miedo al puente, al ver los tiroteos y demás. Allí se producirá una larga escena. Volgin aparece en escena, The Boss, también. Se cambia de bando, deja de ayudarnos, nos da una paliza, y nos tira puente abajo. Además, vuelven a raptar a Solokov. "Kuwabara, Kuwabara". Saldremos vivos..pero tenemos que curarnos de las múltiples y graves heridas.

Y aquí, señores, comienza Snake Eater. (todo esto, que puedes tardar 2 horas, resultó ser una introducción para la verdadera acción, que sucede 2 años después, y que hace de Snake un enviado para cargarse a Volgin, Boss, y el resto de camaradas que han hecho que EEUU sea considerado como objetivo numero 1 en rusia para un ataque nuclear. EEUU debe probar que no tiene relación con los atentado que perpetran Volgin y cía. Y nada mejor que capturarlos y acabar con ellos para demostrar al mundo que no tienen nada que ver.

2. OPERACIÓN "SNAKE EATER"
Ya estamos en lo que es verdaderamente Metal Gear 3 : Snake Eater, incluso te darás cuenta de que cuando inicies el juego la próxima vez, la presentación que tanto esperabas saltará. Una obra maestra gráfica, con una Banda Sonora esplendorosa. 

2.1 Dremuchij

El objetivo de esta zona, donde ya hemos estado antes es encontrarnos con Adam, un espía que debe proporcionarnos información. Además, seguimos buscando a Sokolov, el científico capturado. 

Es de noche (utiliza bien el camuflaje, pintura negra y traje negro es óptimo), y el ambiente es espléndido. Pronto aparecerá The Boss montado en su caballo blanco. La paliza que le mete a Snake es tremenda. Como cuando termina el video ves que se produce un mini incendio, los guardias acuden alarmados, hay que estar atentos, recordad que somos Snake, hay que, huir inteligentemente, o cebarse con ellos. El problema es que son muchos, así que tú decides.

Pronto volveremos al pantano donde anteriormente estuvimos. Ahora soldados merodean la zona, precaución. Son recomendables los disparos a la cabeza o las técnicas CQC (Combarte Cuerpo a Cuerpo). Tan sencillo como acercarse por detrás sigilosamente y pulsar el botón O (romper el cuello), o girar el botón L3, con lo que se lo cortarás.



2.2 Dolinovodno

Estamos en el puente de madera por el que antes ya pasamos. Mi recomendación, lo que yo hice, fue deslizarme por la ladera de la montaña con mucho cuidado de no hacer ruido, y jugando con el camuflaje, llegar hasta varios arboles que hay cerca del puente. Allí esperé a que el soldado volviera. Me acerqué por detrás y..., ya sabes. A seguir nuestro camino, que queda mucho.

2.3 Rassvet

Ya estamos al área donde rescatamos a Sokolov. Busca un Rifle AK47 en la parte superior del "edificio" (busca la escalerilla). Entramos donde rescatamos a Sokolov, y esperaremos. A los pocos segundos podemos salir y es entonces cuando un nuevo video se pone en marcha. Eva llegará. Y ojito que a Snake se le van los ojos, pulsa R1 para ver a qué presta atención cuando la rubia platino habla.

Eva le sugerirá descansar, y aunque Snake no se fia del todo, lo hará. Al despertar el GRU habrá rodeado el edificio..y cuidado, hay que acabar con todos ellos. Disparando a la cabeza, con paciencia, que intentarán acabar contigo a base de granadas. En el techo hay uno, que te verá, asi que ojo (sube al techo con cuidado o intenta disparar desde abajo). En los alrededores también hay, juega con el camuflaje y las paredes. Acuérdate de sacudirles cuando los hayas matado, para poder coger todo lo que llevan encima: Ration, Armas. Además, deberemos curarnos.

2.4 Chyornyj Prud

Debemos salir por el camino que ha abierto Eva. Cruzaremos por un pantano. ¡¡Qué escenario tan sublime!! ¡¡Qué niebla!!. Los cocodrilos están por todas apartes (y las savandijas, que se nos pegarán al cuerpo y deberemos luego quemarlas con el puro para que no nos baje el nivel de vida). Snake deberá tener cuidado. Te aconsejo que utilices esta zona para recargar tu maleta de comida, ya que nos hará falta. Además nadando se consume más Stamina. Inspecciona bien el lugar que hay armamento para tí. Eva nos llamará (142.52)

2.5 Sur de Bolshaya

Bien, la lluvia continua. Es espléndida. Vemos una alambrada, que suelta chispas...está electrificada, así que ojito con acercarnos, que Snake terminará achicharrado. Puedes, o bien llamar a Eva para que te aconseje, o buscar algún hueco para pasar. Eva la ayuda que puede brindarnos es que seguro que lo animales se han buscado la vida para pasar por allí y debe haber zanjas en el suelo. Efectivamente, y mirando bien, las hay.

Y como diría el ex-copiloto de Carlos Sáinz, Luis Moya, "Ojo Minas". Una vez que pasemos la alambrada estará todo minado, nunca mejor dicho. Lo mejor es ir arrastrado, por que además vemos que hay otra alambrada enorme enfrente, y hay perros y soldados. Asi que el mejor método es que Snake vaya arrastrándose. Al final del camino, subiremos al árbol, y será la forma de salvar la otra alambrada que te acabo de comentar.

Deberemos acabar con los perros, y con el nivel de alerta bastante alto, luchar con los que aparezcan. Yo particularmente me escondí, por que hay muchos sitios para ello, y acabé con ellos en la distancia. Por cierto, puede que al estar subiendo el árbol te descubran. Estate atento. Llegaremos a una zona de arenas movedizas sobre la que deberemos tener cuidado de no hundirnos. Estate atento que hay guardias en esa zona, al menos dos.

2.6 Base de Bolshaya

Esta zona está muy vigilada, precaución. Habrá que acabar con bastantes soldados. 

Seguiremos nuestro camino, y nos encontraremos con:

2.6 B Bolshaya Past Crevice

OCELOT  ("12 tiros... esta vez, tengo 12 tiros")

Ocelot es un personaje bastante particular en este juego. Yo me he reido incluso con las cosas que haces. Hay que tener en cuenta que en Metal Gear Solid : Sons of Liberty él aparece, por lo cual no muere en este juego. Ten muy presente eso, y además, el poder que él ostenta es realmente alto.

Qué hacer en esta pelea?: Aprovechar nuestras oportunidades. Escondernos tras el árbol, las rocas, observar sus movimientos para ver dónde y como suele dispararnos, y también, ser pícaros y darnos cuenta que hay unos avisperos a los que si disparamos, se volverá medio loco. Y resultará simpático. No hay que acabar con él. Pero él no debe acabar con nosotros. Sus guardias están deseando dispararnos, hay comentarios simpáticos, como "jefe déjenos acabar con él", incluso hay veces que nos dispararán, aunque Ocelot les llamará la atención. Déjalos en paz. Ocelot tiene doce balas como dice en su presentación. Dispárale a la cabeza o a su gorro, y verás lo que hace. A continuación, un video llegará. 

2.7 Cueva

Da bastante respeto esta cueva, las cosas como son. Te aconsejarán desde el Codec que utilices tu cigarrillo para al menos ver algo. Yo lo hice, por que si no, la situación se complicaba bastante.

La cueva es un laberinto como bien te indican. Hay raciones de vida, así una antorcha. La Encontraremos en la zona de cascadas de la cueva. A partir de ahi, mirando al suelo, veremos un hueco, por donde podremos salir.

2.8 Chyornaya Peschera

Existen dos caminos: si seguimos el de la derecha encontraremos armamento. Nos será de gran utilidad ya que hemos llegado a la segunda gran batalla;

THE PAIN ("Puedes correr, pero no puedes esconderte...")

Esta pelea me resultó complicada, por el hecho de tener que estar nadando y por que se protegiera tan bien con sus abejas. El modo que tiene de atacarnos es lanzar disparos pero de abejas, que inyectarán veneno en nosotros. Ojo por que tenemos que curarnos. Y ojo a la stamina que se consume si no nos curamos.

Cuando se cubre con sus abejas olvídate de intentar dispararle. No servirá. Prueba a tirarle una granada. Cuando grita, nada, y sumérgete bien profundo por que va a mandarte un regalito no deseado. Asi mismo, puede hacerte creer que es otro, ya que crea un doble de si mismo con abejas. 

Lo que tenemos que hacer en definitiva es dispararle cuando no está protegido. Paciencia para acabar con él.

Saldremos de la cueva, se nos dará aliento desde el Codec. Seguiremos avanzando y obtendremos un detector de minas. Cuando seguimos vemos un habitáculo con municiones para nosotros. ¡¡Qué bonito!!. Sí, pero ojo que está minado, por eso nos regalan antes ese detector...es como un aviso.

2.9 Sur de Ponizovje

Y si recuerdas los videos de Snake Eater que se nos fueron presentando en Ferias de Videojuegos, te sonarán esos aparatos que volaban con soldados montados, hechos para vigilar desde las alturas. Llevan focos de luz bastante importantes, y la verdad es que ningún camuflaje ofrece total garantías. (Si lo descubres házmelo saber).

Nos queda nadar, sin armar demasiado ruido, y si nos descubren, dispararles, hasta que se estrellen. Seguiremos avanzando hasta que vemos que el camino se divide en dos; ahora iremos hacia la izquierda, ya que obtendremos municiones. Ojo que hay soldados. También veremos una escena donde Volgin y el resto de sus secuaces (aparece The End) hablan sobre Snake, entre otros temas.

A The End, que es un enemigo de avanzada edad, en silla de ruedas, pero experto francotirador, podemos matarlo ahora, pero me parece poco ético, ya que está medio sopa, y sobre todo, quitaremos mucha emoción al juego, ya que la batalla contra él es espléndida, luego os la contaré.

¿Como matarle ahora?. Utilizando el rifle de francotirador podremos despachar al soldado que coge la silla de ruedas, y luego, a The End, que explotará. Leí un gran consejo en una web para acabar con los soldados que vigilan esta zona; dormirlos y luego tirarlos al agua para que se ahoguen. Uff.. jaja!! 

2.10 Sur de Granini Gorki

Estamos en un bosque con trampas. Si quieres avanzar más rápido ponte las gafas térmicas

2.11 Laboratorio

Vemos una gran alambrada, el laboratorio, y hay varios guardias que hacen seguro el lugar. Snake va a tener trabajo. Cárgate a todos, principalmente con la pistola tranquilizante, y sin armar mucho ruido. (Hay perros). 

Para poder traspasar la alambrada deberemos llegar hasta el final de la zona izquierda. Hay un hueco y por ahí procederemos. En principio te habrás cargado a todos y no tendrás más trabajo. Precaución por si acaso. 

Entraremos al laboratorio, pero debemos saber cómo. La puerta está en la derecha, cuando la veamos, si llamamos, se escuchará dentro un guardia diciendo que ya va. Hay unas cajas detrás. O bien te escondes, o bien le pegas un tiro..depende de cómo estés de violento ese dia. Y listo, Snake ya está casi dentro del laboratorio!.

2.12 Laboratorio Graniny Gorki: Exterior

Y es que digo casi por que aún queda un poquito. En esta zona antes de entrar deberemos despachar a un par de guardias, o no hacer demasiado ruido. Es de noche, y jugando bien con el camuflaje y yendo con cuidado, no debería haber problemas. Las puertas se ven claramente. (Puerta lateral). Recuerda vestirte de científico y quitarte la pintura de la cara, para no llamar la atención.

2.12+1 Graniny Gorki, Piso 1

Debes tener algo claro: los científicos sí pueden reconocerte; los guardias, en principio, si no haces nada, no. Así que evita en la medida de lo posible pasar cerca de los primeros.

Piso de Abajo: Nada

Piso de Arriba: Puedes investigar con precaución de no llamar la atención. 

2.14 Graniny Gorky, Interior Walls 

Aquí conseguiremos el camuflaje "choco chips". Buscaremos el Laboratio B1 Este. Llegaremos a una sala de máquinas y a un cuarto donde hay científicos, ahí saltará un video.

Después de ver el video, sabremos lo que tenemos que hacer: Volver a un lugar donde estuvimos antes, para hacer algo nuevo...; saldremos con precaución, y cuidado, por que en pocos minutos, nos enfrentaremos con:

THE FEAR (Experto en dardos envenenados)

Posiblemente es de los "jefes" que más me costó eliminar en Metal Gear Solid 3: Snake Eater. Lo pasé mal debido al lugar donde tiene lugar la batalla: El bosque, de noche, lleno de trampas, y un personaje que se esconde perfectamente, que corre mucho, que lanza dardos envenenados de mala manera, que tienes que curarte cada dos por tres por que tu estamina baja... pf.

Seguramente te lo estoy pintando todo negro. Pero bueno, Snake siempre tiene una solución. Te diré como lo vencí yo. Encontré un sitio donde este hombre apenas llegaba, y si venia, le veía perfectamente. Zona superior, al lado de un arbol, y pegado a una pared. Aún así te digo que tengas paciencia, que seguramente cuando menos lo esperes Snake tenga 3 dardos en la cabeza y mucha vida menos.

Otro consejo más. Utiliza las gafas térmicas. Y déjale, déjale que corra. Su stamina bajará. Además comerá para ello, y a veces come algo envenenado, y su estamina bajará. Es entonces cuando más rato estará quieto y lo fundiremos a balazos. A quemarropa, por favor.

2.15 Almacén Ponizovje

Teniendo cuidado llegaremos a la puerta roja que se nos abrirá automáticamente. Antes despacharemos a tantos guardias como aparezcan, es una zona que ya hemos visitado antes y por tanto la conocemos.

2.16 Sur de Svyatogornyj

Ya empiezan a meterte miedo con el próximo jefe vía codec, estáte atento.

2.17 Este de Svyatogornyj

En esta zona recuerdo que fui andando con muchísimo sigilo, siendo consciente de que habría muchos guardias y trampas. Cuando menos lo esperaba tenía a uno paseando en mi dirección, casi pegado ya. Así que precacuión, y ojo a las trampas, que suelen ser cuerdas atadas de un extremo de un arbol al, a baja altura. 

2.18 Sokrovenno Sur

Hemos llegado a otro lugar de lucha. Es el turno de:

THE END ("Snake, he venido a llevarte a tu destino definitivo").

The End es presentado en Metal Gear Snake Eater como "el padre y fundador de las técnicas de los francotiradores" (Mentor entre otros de The Boss). Es un anciano en silla de ruedas que se ha estado reservando para acabar con Snake. 

También me costó mucho eliminarle, hasta que me di cuenta de algo, y pude acabar con él rápidamente. Aún así, existen un detalle a comentar:



Si antes de comenzar la batalla con él, guardamos la partida, reseteamos la Playstation 2 y cambiamos la hora de la consola para una semana más tarde, cuando volvamos a jugar, nos informarán vía Codec que The End ya murió de viejo.

Este hombre va a dispararnos dardos tranquilizantes, así que ojito a nuestro nivel de vida y stamina. Cuando nos de, a curarnos con el cuchillo.

Vía Codec nos informarán de que este hombre se camufla a la perfección, es casi imposible verle. ¿Cómo saber donde está?. Mira el mapa. Verás unos puntos fijos desde donde puede dispararnos. Y cuando lo haga, rápidamente miraremos este mapa, y apacerá una cruz de color rojo. Ahí está. La pelea se presume larga, y está dividida en varios escenarios, en uno de ellos verás que en el mapa hay un cuadrado. Es un lugar donde encontraremos munición. 

Qué hice para acabar con él?. Al norte del primer escenario verás un árbol. Sube a él. (En la rama de al lado hay una serpiente). Él te verá, y por supuesto te dispará. Como desde esa posición ves todo, simplemente mirando el mapa te darás cuenta de dóne está. Gira la vista con el rifle de francotirador, y punto. Lo freirás rápidamente. 

Es una gran batalla, se pasa bien, por que a veces cuando pasa cerca tuya, aunque no lo ves, le oyes jadear, por que se cansa andando, y demás. Su stamina se consume rápidamente. 

2.19 Túnel de Krasnogorje

Un gran recuerdo de este lugar. Se me pusieron los vellos de punta subiendo esa magnífica escalera. La Banda Sonora de Snake Eater sonará rotundamente. Espléndido. 

Cuando terminemos de subir la escalera, andaremos con precacuión por que entramos en una zona muy vigilada. Hablamos de muchos guardias y helicópteros. Yo utilicé el rifle de francotirador para acabar con muchísima gente en la distancia, y una vez que el helicóptero me localizó, me escondí un buen rato en un hueco que verás claramente, y esperé a que la alerta disminuyera. Es entonces cuando subí por la montaña con precaución y utilicé la ametralladora estacionaria para cargarme a los helicópteros que aparecían. Sigue escalando y con precaución, hay muchos soldados.

Snake debe poder con todos, venga, que no todavía no te he animado. ¡¡Vamos!! Ya queda menos!!. Y si te animo es por que esto cada vez se complica más. Ojito con los helicópteros y los soldados, cada vez tienen más mala uva. 

Una vez en lo más alto podremos recargar municiones y encontrar medicinas. Es nuestro lugar de encuentro con Eva. Snake y ella se traen un rollito interesante, eh?.

2.20 Cumbre de Krasnogorje

Me agobió bastante, me dio bastante respeto el tipo de soldados que había aquí. Esos lanzallamas...pf. Me da respeto escribir de ellos. Lo que hice fue esconderme en la parte superior, donde nadie pudiera aparecer por detrás, y liársela a uno de ellos que estaba lejísimos. Los demás se enteraron de lo que pasaba y decidieron venir a por mí. Pero claro..Snake les despachó con maestría. Se les oye venir. Seguimos buscando la puerta roja que está al sur (mira el mapa). 

2.21 Groznyj Grad: Base Subterránea

Llegamos a la planta baja de la base. A poco que avancemos nos daremos cuenta que el ambiente es demasiado raro. No en vano se avecina otra batalla de "jefe":

THE FURY 

Este hombre fue un astronauta en su día, pero tuvo un accidente al entrar en la atmósfera. Él se protege bien del fuego gracias a su traje de astronauta, y nosotros estamos expuestos a su manía pirómana.

Esta pelea es desagradable por que no sabes por donde puede aparecer este personaje. Aparece, desaparece, corre, lanza llamas..., en fin. Yo donde mejor provecho saqué fue en la parte noreste de la base. Hay que correr mucho para evitar quemarnos, hay que curarse de las quemaduras, hay que aprovechar las oportunidades de freirle a tiros. Esto arde!!!

2.22 Groznyj Grad Sureste

Eva debe guiarnos por esta zona. Tenemos que encontrar al Coronel Raikov (qué bueno Kojima, qué gran detalle para MGS 3 Snake Eater!!!). Deberemos dirigirnos a la zona noroeste. 

2.23 Groznyj Grad Noroeste

Tanques, camiones, perros, soldados. Precaución!. Vamos dirección Norte. 

2.24 Laboratorio de Armas

Aquí tenemos una misión clara, y no es otra que encontrar al Coronel Raikov y roberle el uniforme, para hacernos pasar por él. Es un gran detalle incluir a un personaje que es clavado a Raiden, de Metal Gear Solid : Sons of Liberty. Puede considerarse un guiño de Kojima, que fue consciente de lo poco que gustó a la gente tener que jugar con él casi la mitad de Metal Gear Solid 2. 

Debemos saber dónde se encuentra Raikov. Y bien, aunque vamos camuflados, vestidos de científicos, éste suele huir cuando hay jaleo, y va al cuarto de baño. Le zumbaremos y punto. Sin matarle claro, ya que puede declarar si le presionamos. Debemos quitarle la ropa para hacernos pasar por él. Limpia tu camino antes de emprender la marcha con Raikov). Llama a Eva que te dirá donde desnudarle y quedarnos con su uniforme. 

Subiremos la escalera, llegaremos a una sala, y avanzaremos por ella, hasta donde hay unas taquillas. Allí lo meteremos, y nos habremos cambiado. La máscara también. Somos Raiden de nuevo!!. Bueno, Conorel Raikov, exactamente. 

Conseguiremos pasar por la puerta que flanquean dos guardias, y que incluso nos tratan con respeto. Asi debe ser!. Además, se nos informa vía codec que aunque le peguemos a los soldados no pasará nada por que tenemos gran poder. 

Gran video!!. Ojo, nunca mejor dicho.

2.25 Celda de Tortura

Imagino que sigues impresionado por la paliza que acaban de darle a Snake. Bueno, no le demos más vueltas. Has visto a The Sorrow, enseñándote un cartel?. Nos va a ayudar mucho ese dato. (144.75)

2.26 Prisión

Snake encarcelado, torturado, y como consecuencia de ello, con un ojo menos. Podemos curarnos, si quieres, o bien, esperar un poco, y conseguir una escena extra. La rata que pulula por la celda es comida al fin y al cabo. Cázala. Por cierto, podemos hacernos amigo del carcelero y ver un video extra. El tema está en devolverle la comida que nos da. (Pulsa cuadrado). A la tercera vez que lo hagas verás algo que se dejó intuir en un trailer. 

Son momentos chungos para Snake, pero bueno, vamos a superarlo y a ganar todas las batallas. 

Lo primero es escapar. Lo podemos hacer haciendo una llamada al 144.75, con lo que la celda se abrirá, y despacharemos al carcelero. Intenté esconderme bajo la cama, pero el carcelero me decia que saliera de ahí...

Intenté zumbarle o provocarle, pero el carcelero pasaba. Y utilizar la pastilla que simula la muerte tampoco es recomendable, a pesar de que el carcelero abrirá la celda y podremos zumbarle. Mejor llamar al 144.75

Ojo, Truco!! = Salvando el juego estando en la cárcel, Para-Medic te hablará de algo de Drácula; apagas la consola y vuelves a jugar, y te encontrarás con un juego nuevo, en el que todo resultará ser una pesadilla de Snake. "Snake nightmare". Fabuloso!.

2.27 Salida de Groznyj Grad

Bueno, ya somos libres. Ahora que vamos sin armas tenemos que pensarnos dos veces lo de enfrascarnos en peleas, eh?. Aún así Snake da unas galletas (o yoyas, que diría el otro) de impresión. ¡¡Vamos a relajarnos, ya queda menos!!. 

Ve con sigilo para cada uno de ellos, despístalos con ruidos, y zúmbales sin problema. Tenemos que buscar una salida, y ésta no es otra que aquel lugar que vimos antes, que era como un lugar con vallas, y una alcantarilla. Tendremos que pasar por una puerta antes. Espero que no tardes en encontrarlo. 

2.28 Groznyj Grad: Alcantarillas

Las alcantarillas son un agobio. Vamos a intentar hacerlo rápido, aunque los perros te agobiarán bastante. Además, Volgin se ha enterado de que te has escapado, y muchos soldados están buscando a Snake. 

Para escapar de ahí, lo que tienes que hacer es buscar el Norte. Avanza por el agua hasta que veas rejas: cuando las veas, prueba con las escaleras, por alguna de ellas veremos huecos por donde pasar. Así conseguiremos avanzar, repitiendo esa acción unas cuantas veces.



Cuando vas a a escapar, ves la enorme altura que hay..y Ocelot con sus hombres aparece. Gran video!.

THE SORROW 

Bueno. Cuando despiertas, o crees hacerlo, te encuentras con esto. La caída ha sido brutal, y oyes como todos gritan por ti. Estás muerto? Está Snake muerto?. Qué pastel.

The Sorrow es el Psycho Mantis de Metal Gear 3 : Snake Eater, al menos yo le encuentro cierta relación. Fue amante de The Boss, es un rumor que te llega incluso vía códec. Dicen que le salvó la vida. Su misión era la de hablar con soldados muertos para conseguir información sobre el campo de batalla. Entonces, si sabemos que está muerto es cuando descubrimos que esto es un pastel del que no tenemos escapatoria.

Él te va a hacer pagar por todas las personas que has matado durante Snake Eater. Desde la primera hasta la última van a pasar al lado tuya, de la forma en que acabaste con ellas. Alucinante. Evita que te rocen, y no tendrás mayores problemas. Evita también los ataques de The Sorrow. 

Ojo con lo siguiente. The Sorrow le dirá a Snake que se despierte, pero al más mínimo movimiento, moriremos. No hay que caer en la trampa de darle a continuar, sino presionar L2, seleccionar la pastilla de Revivir, y punto. Habremos vuelto a la realidad.

También puedes suicidarte, ahogándote y luego tomando la pastilla. Tú eliges.

Ahora sigue, no te queda demasiado, y no te va a resultar difícil. Si estás perdido, si necesitas ayuda, no dudes en acudir a la web, hay muchos expertos esperando resolver tus dudas.
http://www.sangrefria.com/web/2006/07/09/metal-gear-solid-3-snake-eater/

http://www.sangrefria.com/web/category/metal-gear/

Deja tus comentarios en la web para mejorar esta guía y que sirva de ayuda a todo el mundo.
